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Eine kleine Impression aus dem 2. Level.






EPUB/image_0015_00.jpeg
Skidoo: verschimmelte Tiefkiihlkost
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Hier wird’s zum erstenmal schwierig
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SCORE

LAP TINE

Qualifikations-Runde zum
,GroBen Preis von DOMARK"
innerhalb der vorgegebenen
Zeit von 1:59 min schaffen will.
Zum zweiten stelle ich fest, daB
hier Linksverkehr herrscht (lo-
gisch, wie bei der Automaten-
Version).Gelange ich nun ohne
,Umschleife* zum ,,Checkpoint
Charlie®, so erhalte ich einen
weiteren Zeitbonus. Im Ziel an-

Ihr dann nicht mehr. N&chste
Stationen: Der Looping. Auch
hier sollte man moglichst die
Ideal-Linie  finden (nicht
schlenkern oder ,fahrig" wer-
den!), um mit etwa 70 Meilen
durch die Schieife zu kommen.
Aufs richtige Timing kommt's
halt an. Es folgt dann die Steil-
kurve, die relativ leicht zu neh-
men ist, falls man sich nichtver-

O R C
IN SOFTWARE

sten; die Animation der ,ausge-
fullten Vektor-Verkehrsteilneh-
mer, ist spitze; das Scrolling
praktisch gratenfrei; die Staffa-
ge (Hauser, Bricken, Berge
und vieles andere mehr) aus-
gezeichnet dargestellt. Der Jur-
gen hat sich irre gut an die Au-
tomaten-Fassung gehalten
und ein Game ermdglicht, daB
in die Ahnenreihe der Software-
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et < 3

| UNREAL ist der legitime BEAST-Nachfolger und schlégt sein Vorbild um Léngen!
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